工程視覺化3D模型成果補充說明
一、製作原則
  1.呈現水利工程外觀構造、功能、景觀材質模擬、植栽模擬、光影渲染、地形、週邊景物、…等為原則。
  2.水利構造物與地形地物建模以等比例製作為原則，若為呈現較優之視覺效果，可調整模型尺度。
  3.影片長度需製作為3分鐘、1分鐘、30秒版本，應配合字幕、音樂、音效…等。
  4.上述可依甲方需求調整，如增加英文字幕。
二.成果
[bookmark: _GoBack]1.建立現地地形3D模型：建置3D數值地形並需結合航拍空中攝影或其它方式取得之影像。
2.建立工程構造物3D建模：依據工程設計圖建立工程構造物3D模型，亦需含不可明視之構造物。
3.渲染、製作3D模擬環境及動畫製作：結合現地地形3D及工程構造物3D模型，經渲染後製成動畫。
三.交付項目：
1.原始模型檔、腳本檔、輸出影像、後製完成影像。
2.靜態影像格式：JPEG 3840 × 2160 pixel；動態影像格式：1920 × 1080  29.97fps  H.264 codec MP4。
3.除開工會議上另為議訂，原則上開工後2個月內交付。
